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ALCALIDIA MAYOR
DE BOGOTA DC ¢ 4
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 [ FECHA:02 de mayo 2025 —

PROPOSITO: fortalecer en los nifios y las nifias habilidades dculo-motoras por medio de actividades de |
exploracién, creacién e imaginacion.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “juego, arte, literatura y exploracién del medio”

| EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay
| seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
RECURSOS/MATERIALES: animales de dedo, cascarilla de colores, confeti, colbén, cartulinas y balones.
" GTRATEGIA: Rincén
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “semana de transiciones de interculturalidad”, “empatia”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera
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emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién "buenos dias como estds” se |
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara animalitos de dedo, fortaleciendo sus habilidades dculo-
manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor
disposicidn para las actividades.
En la experiencia pedagdgica, la prefesional explicard la achwdod y por medio de un cuento corto llamado “las
flores de mi jardin“ reforzando la empatia que cada una de ellas tiene por sus colores, feniendo en cuenta la
opinién de cada nifio, se dard espacio para preguntar sobre, {que conocen acerca de las flores? y si ¢tienen plantas
con flores en casa? Después de este espacio de compartir conocimientos previos se entregard a cada participante |
una hoja con la silueta de una jarra con diferentes flores y se les pasard los materiales necesarios para empezar l
[Jecorar sobre la hoja con la ayuda del Colbon. Durante el proceso se realizard un pequefio repaso, se preguntard
¢Por qué las flores son diferentes? Con el fin de reforzar los temas anteriores. Se reconocerd el esfuerzo
realizado por todos, permitiendo que puedan socializar su trabajo y explicar que hicieron, y si les gusto, cada vez |
que cada nifio participe todos les dardn un fuerte aplauso de felicitaciones por el trabajo finalizado.
Después de la actividad se empleard tiempo para implementar el ritual del lavado de
manos y poder quitar el exceso de Colbon de las manos.
Experiencia pedagégica de despedida:
Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia realizard con los
nifios y las nifias una actividad usando los balones, haciendo una canasta para que

puedan encestar todos los balones, se seguira recalcando el orden por lo cual todos esperaran su turno para

hecerlo cuando todos hayan particpado se les dara espacion libre para que continuen jugando a su manera y segtin

sus intereses, deguido del ritula de control de esfinteres. Se prepararan para reunirse con sus familias y
despedirse de sus compafieros y descansar el fin de semana
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

PLANEACION PEDAGOGICA

LPROFESIONAL Libia Ximena Ariza J NIVEL: Pdrvulos 1 ] FECHA:05 de mayo 2025

\ PROPOSITO: concientizar a los nifios y las nifias sobre la importancia de conocer los riesgos y la pr‘epcr‘ocmn
| | para enfrentar una inundacién, por medio de relatos y actividades que les ayude a conocer el fema.

‘ PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural,

| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “juego, arte, literatura y exploracion del medio”

| EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay |

seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
[ Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
| RECURSOS/MATERIALES: fichas de ensartado, cartén, crayolas, marcadores, plastilina y balones.

15 ESTRATEGIA: Rincén |

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “simulacro por inundaciones” .
Para la bienvenida, la profesional de atencidn a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera

emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose |
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién “buenos dias cémo estds" se |
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara a cada uno fichas de ensartado, fortaleciendo sus habilidades |
éculo-manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor
disposicién para las actividades. También se realizard el ritual de control de esfinteres. '
En la experiencia pedagdgica, la profesional con la ayuda de titeres contard un cuento llamado “tony y la |
inundacion”, durante el cuento se les hard preguntas a los nifios para captar su atencién como: ¢Quién es tony?,
¢Qué le paso a tony? Y ¢Dénde vivia tony? Se continuard con la explicacidn de que es una inundacidn, causas de |
una inundacidn, y los riesgos y preparacion para enfrentar a este fenédmeno natural. Las inundaciones suceden por |

cremento en las lluvias, desbordamientos de rios y taponamiento de las alcantarillas. En las casas y el jardin es

in
L-)necesar'ro abordar el tema y practicar un plan de seguridad, conocer el mapa de evacuacién, los nimeros de

emergencia y el punto de encuentro, hacer simulacro de evacuacidn, tener preparado un kit de emergencias, es
necesario aprender a nadar, escuchar con atencién a las personas que toman la vocerfa. Después de la explicacién
se procederd a pintar sobre un cartdn una casa inundada y lluvia para que los nifios las pinten con crayolas y con
plastilina puedan usar la técnica de arrastre y terminar de decorar el cartén.
Experiencia pedagégica de despedida:

Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia realizard
con los nifios y las nifias una actividad donde se usara los balones, esto con

el fin de fortalecer en los nifios habilidades motrices y la liberacion de AXLL 2 2y
tensiones y fatigas. Luego se dara espacio para que los nifios compartan ‘? H‘:jﬂl
Juegos que sean de su agrado y puedan comprtira de manera autonoma con r,“_ <=0ty %
sus compafieros. Se les recordar los valores del respeto, la amistad y la ~ . -—-"’_“ -
importancia de socializar con sus pares. b (s iy
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pdrvulos 1 | FECHA: 06 de mayo 2025

| PROPOSITO: fortalecer en los nifios y las nifias el equilibrio, la punteria y la coordinacin, por medio de |

| actividades que le ayuden a aumentar sus habilidades.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “juego, arte, literatura y exploracién del medio”

‘”}::Iushhm
“"ESTRATEGIA: Rincén

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay
seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

| Creatividad permitiendo que cada une pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién,

| RECURSOS/MATERIALES: bafle, fichas encajables, caja de cartdn, silicona, femperas, marcadores, pelotas y

-

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “la rana”

Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera
emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y sequridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose |
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién “buenos dias cémo estds” se
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara fichas encajables, fortaleciendo sus habilidades dculo- |
manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor |

disposicidn para las actividades.
En la experiencia pedagégica, la profesional sentard a los participantes en mesa redonda para contarles el cuemo

' liamado “rin rin renacuajo”, se les hard preguntas durante la narracién como; ¢Quién era rin rin renacuajo?, <Como |

estaba vestido?, ¢porque no le hizo caso a la mama?, y asi mantener a los nifios inferesados y concentrados. Luego :
con la ayuda de los nifios se creard una rana con una caja de cartdn y cubeta de huevos, los participantes la |

)oimamn y esperaran a que se seque la pintura para poder jugar. Tendrdn pelotas suficientes para que puedan |

tener varios tiros cada vez que sea su turno, se realizara una fila para que los nifios y las nifias puedan identificar | '
que deben esperar y respetar el lugar que les corresponde y asi participar armdnicamente. Se les dard espacio |
para que jueguen libremente e implementen sus propios juegos, y se procederd con los rituales de lavado de |

manos y alimentacidn.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para este momento la profesional en atencién a la primera
infancia realizard con los nifios y las nifias una actividad
usando el bafle para colocarles canciones de su preferencia =
para que canfen y bailen, esto les ayudara afianzar los |
conocimientos previos y poder compartir con sus pares. De
esta manera se prepararan y alistaran todos para ir a sus
casas a descansar.

I
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ALCAL DA MATOR
DE BOGOTA D-C.

PLANEACION Peoasésxca

'_PQQEESIONAL Libia Ximena Ariza I NIVEL: Pdrvulos 1 l FECHA 07 dc mayo 2025
PROPOSITO: fortalecer en los nifios y las nifias la agnlrdnd a traves de actividades que les permita el incremento |

| | de habilidades motrices. _ — -

| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: "juego, arte, literatura y exploracion del medio” B
| EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y

' sequridad al momento de relacionarse con los demds.
- Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

 Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: fichas encajables de colores, plastilina, bolsas pldsticas, pelotas y bafle

ESTRATEGIA: Rincén creativo

 EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “jugando con mi agilidad”
' Para la bienvenida, la profesional de atencidn a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera
| emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose
| las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién “buenos dias como estds” se
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara fichas de encajables de colores, fortaleciendo sus habilidades
culo-manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor
disposicion para las actividades. Se preparardn para el ritual de alimentacién.
En la experiencia pedagdgica, la profesional sentara a los nifios en la mesa les leerd una fdbula llamada “la liebre
y la tortuga” resaltando que la agilidad y la lentitud son habilidades que se pueden desarrollar, se tendrd espacio
para que los participantes den sus opiniones libremente, y las compartan con sus pares. se procederd a explicarles
que a todos se les dard una bolsa pldstica, la cual la tendrdn abierta y sujeta con las dos manos, la profesional
lanzara pelotas nombrando a un nifio y el la atrapara dentro de la bolsa sin cogerlas con las manos, esto se hard

asta que se agoten las pelotas y todas hayan participado y asi volver a iniciar, también se asignara un lugar a
| cada uno para que puedan atrapar mds pelotas, esto se realizara con misica movida de fondo para que los nifios |
i bailen durante la actividad, al hacer este ejercicio de agilidad una y otra
| vez, se les dard espacio para que implementen sus propios juegos con sus
pares.
Experiencia pedagégica de despedida:
Para este momento la profesional en atencidn a la primera infancia realizard
con los nifies y las nifias una actividad usando plastilina, se les dara
instrucciones de moldeado para que fortalezcan sus habilidades motrices y
cuando todos hayan particpado se les dara espacion libre para que continuen
Jugando a su manera y segiin sus intereses. Se prepararan para r'eumr'se con
sus familias y despedirse de sus compafieros.
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PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 [FECHA: 08 de mayo 2025 |
[PROPGSITO fortalecer en los niffos y las nifias habilidades éculo-motoras por medio de actividades de

| exploracidn, creacién e imaginacion. = [‘
| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. :

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: "juego, arte, literatura y exploracion del medio”
'ETES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay |

. # |
seguridad al momento de relacionarse con los demds. _
‘ Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
| RECURSOS/MATERIALES: utensilios de cocina, cinta transparente y de colores, dibujos de animales, titeres,

“bafle y bombas.
| ESTRATEGIA: Rincén

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “la golosa de animales”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera
| emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién "buenos dias cémo estds” se
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara utensilios de cocina para que interactien con ellos y sus pares,
fortaleciendo sus habilidades 6culo-manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les
ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades.

En la experiencia pedagdgica, la profesional contara un cuento corto llamado “el patito feo", con los titeres,
durante la narracién se permitird que los nifios aporten sus conocimientos y saberes previos, se realizaran
preguntas como: ¢Cémo se sentia el patito?, <Por qué no lo querian?, y asf garantizar la participacién de todos.
Se les explicara la actividad y se iniciara a crear una golosa en el piso con animales varios, cinta de colores y
transparente, con la ayuda de los nifios y las nifias se finalizard para que con fichas de madera y foamy los
participantes puedan jugar libremente. Esta actividad les ayudara incrementar N o c

sus habilidades de, coordinacién, concentracién, memoria, pensamiento critico y
creativo y trabajo en equipo.

Después de la actividad se empleard tiempo para implementar el ritual del lavado
de manos

Experiencia pedagégica de despedida:

Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia realizard con
los nifios y las nifias una actividad usando bombas, los participantes las imflaran,
con el fin de fortalecer la respiracion, se seguira recalcando el respeto,
amabilidad y empatia por el otro, se les dara espacion libre para que continuen
Jugando a su manera y segiin sus intereses, sequido del ritula de control de

esfinteres. Se prepararan para reunirse con sus familias y despedirse de sus
compafieros,
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PLANEACION PEDAGOGICA

' PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 09 de mayo 2025

| PROPGSITO: Desarrollar en los nifios y las nifias habilidades comportamentales en la mesa a la hora de comer,
| Por medio de actividades que le permitan afianzar sus conocimientos.
' PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “juego, arte, literatura y exploracién del medio”

I—E—J'Ei-‘s DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay |
seguridad al momento de relacionarse con los demds.
! Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
RECURSOS/MATERTALES: fichas encajables, platos, pacillos y cubiertos,
"\ESTRATEGIA: Rincén

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “modales a la hora de comer”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera
emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose

las chaquetas y colgdndalas en el perchero nara iniciar cantanda la cancién “huenos dias céma estds" <e

acomodardn en el lugar asignado y se le entregara fichas encajable, fortaleciendo sus habilidades éculo-manuales, |
potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién
para las actividades.
En la experiencia pedagdgica, la profesional sentard a los nifios y nifias en las mesas y explicard la actividad y por
medio de una cancidn llamada "buenos modales al comer” los participantes dardn sus opiniones e intercambiardn
sus conocimientos previos. La profesional pasara a'cada grupo platos, cubiertos, y pocilios, y se empezara a
decirles que los codos no deben ir sobre la mesa, se debe usar los cubiertos a la hora de comer, no se puede
comer con las manos, algunos alimentos como la mandarina, las uvas y las tortas si se pueden coger con las manos
los demds no, después de terminar de comer todos los alimentos se debe dejar el plato sobre la mesa con la |
“cuchara sobre el y esperar que lo recojan, al tomar una bebida se debe hacer despacio sin hacer regueros ni ]|
tampoco jugar con ella. Se les dard espacio para que puedan interactuar con los materiales disponibles y con sus |
compafieros e intercambiar juegos significativos. |
Experiencia pedagégica de despedida: T e
Para este momento la profesional en atencidn a la primera infancia o -
realizard con los nifios y las nifias una actividad usando la plastilina
para que los participantes implementen el moldeado y realicen ey
figuras y formas de sus agrado, dara espacion libre para que
confinuen jugando a su manera y segn sus intereses, deguido del

ritula de control de esfinteres. Se prepararan para reunirse con ‘
sus familias y despedirse de sus compafieros y descansar el finde ’ \
semana % Buenos moaaies al comer
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PLANEACION PEDAGOGICA

l PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza NIVEL: Pérvulos 1
| PROPOSITO: Enriquecer en los nifo

| mediante la practica constante,

| PROYECTO PEDAGGGICO: Emanuel:
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTO

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de
seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad,

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
L RECURSOS/MATERTALES: fichas enc

FECHA:12 de mayo 2025

y niflas y sus familias, las diferentes formas de saludarse y despedirse |

na experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural
RA: l‘Juew y u"ell

pensar generando confianza y |

: ajables, cartuling, marcadores, cinta, imdgenes, muflecos bebes y balones,
<STRATEGIA: Rincén creativo

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: _":ﬂ_bi-;;;s y p-ﬂit.:lt;l:ﬁs_a_lll o_c;:n-lclqn el corazén”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera
emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y sequridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién *buenos dias
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara a cada uno fichas encajables de diferentes colores,
fortaleciendo sus habilidades dculo-manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les

ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades. También se realizard el ritual de control
de esfinteres.

cémo estds" se

En la experiencia pedagégica, la profesional con la ayuda de los mufiecos bebes
las diferentes formas de saludar y despedirse de las familias,

la mano, un abrazo corto o largo, en algunas veces un beso e

explicara a las nifias y los nifios
amigos, compafieros y profes, como lo son: darse

n la mejilla, o choca esas 5 y chao con la mano,
acompafiado de freses cortas y motivadoras como: te quiero mucho, cuidate, nos vemos mds tarde, eres el o la

}l-lhejor. Se continuard con la prdctica de lo explicado, donde se hardn parejas para que repliquen estos saludos y

se rotaran para que todos los participantes lo hagan con los demds. Se les recordara a los nifios que cuando se
encuentren con la persona que los recoja y en casa con sus familias pueden ensefiarles lo aprendido en este dia.
Se procederd con la ayuda de los nifios y las nifias a hacer un mural con
cartulina e imdgenes donde observen los diferentes saludos y frases
vistas.

Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencién a la
primera infancia realizard con los nifios y las nifias una actividad donde
se usara los balones, esto con el fin de fortalecer en los nifos
habilidades motrices y la liberacion de tensiones y fatigas. Luego se
dara espacio para que los nifios compartan juegos que sean de su agrado
y puedan comprtira de manera autonoma con sus compafieros. Se les
recordar los valores del respeto, la amistad y la importancia de
socializar con sus pares.
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AL CALDUA MAYOR
DE BOGOTA D.C

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 13 de mayo 2025 _

"PROPOSITO: fortalecer en las nifias y los nifios habilidades de motricidad fina por medio de una actividad donde

| se pueden hacer slime. - g mmnm L o Sy

 PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: "juego y exploracién del medio”

'EJES DE TRABAJO: Adt_onomi&"permiﬁendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianzay
sequridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

' RECURSOS/MATERIALES: bafle, botones de ensartado, bolsas negras, femperas, bicarbonato, Colbon, jdgg

#4iquido, escarcha, patitos de paleta y tazones.
| ESTRATEGIA: Rincon de exploracion
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “creando slime”
' Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera
emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianzay seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose

acomodardn en el lugar asignado y se le entregara botones de ensartado, fortaleciendo sus habilidades dculo-
manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor
disposicion para las actividades.

En la experiencia pedagégica, la profesional sentard a los participantes en las mesas que previamente serdn
forradas con bolsas negras, y les reproducird un video corto llamado "materiales divertidos” donde se explicard
cémo hacer slime casero. Después se pasard los materiales necesarios a cada mesa para iniciar interactuando con
ellos, se implementard los pasos explicados en el video y se le preguntara a
wlos participantes el orden de los ingredientes para que de esta manera los
~puedan agregando y revolver, al estar todo listo se permitird a los nifios
jugar con este material creado, se les dard espacio para que jueguen
libremente e implementen sus propios juegos, y se procederd con los rituales
de lavado de manos y asi quitar el exceso de slime.

Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atenciénala primera
infancia realizard con los nifios y las nifias una actividad usando el bafle para
colocarles canciones de su preferencia para que canfen y bailen, esto les
ayudara afianzar los conocimientos previos y poder compartir con sus pares.
De esta manera se prepararan y alistaran todos para ir a sus casas a
descansar.

r
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Xamzna Anza\ NIVEL: Pdrvulos 1 ] FECHA: 1-4_ d;_ma)-ro_ 2025
, PROPOSITO: af ianzar lazos socio-afectivos de los nifios y las nifias con sus pares a travez de actividades donde

| puedan expresar su_s emociones. P
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraciony construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “juego y exploracién del medio”

'EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
' seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
 Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: fichas encajables de colores, plastiling, cajas de cartén misteriosas y titeres.

I‘ESTRATEGIA- Rincon sorpresivo

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “caja misteriosa”
l Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera |

| emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y sequridad, se dispondrdn a organizando maletas, qun?andose
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién “buenos dias como estds” se |
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara fichas de encajables de colores, fortaleciendo sus habilidades | |
éculo-manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitive, esto les ayudard a relajarse y tener una me jor |
disposicién para las actividades. Se preparardn para el ritual de alimentacién. |
En la experiencia pedagdgica, la profesional sentara a los nifios en las sillas contra la pared, y les explicara a |
| través de una narracién con ayuda de los titeres, la importancia de los lazos socia-afectivos con sus compaﬁeros
| se les preguntara a los participantes, ¢Qué hacer cuando un compafiero esta triste?, ¢Qué decirle si esta
enojado?, ¢Qué hacer cuando esta feliz?, se escuchara los aportes al tema de cada uno seguln sus conocimientos |
previos. Luego se procederd a colocar cajas selladas en el piso contra la pared, “estas cajas serdn hechas por |
familias y tendrdn a dentro el juguete favorito de cada nifio”, cuando estén todas ubicadas se les recordara
que cuando estén destapando deben tener en cuenta que es una sorpresa y ante todo deben disfrutar, cuando
todos destapen la caja se le preguntaraa cada uno porque es ese sus juguete favorito con el fin de que compartan
con sus pares sus interés, después de esto se les dard espacio para que puedan implementar sus juegos
libremente.
Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencidn a la primera
infancia realizard con los nifios y las nifias una actividad usando plastilina, se les
dara instrucciones de moldeado para que fortalezcan sus habilidades motrices y
cuando todos hayan particpado se les dara espacion libre para que continuen
jugando a su manera y seqin sus intereses. Se prepararan para reunirse con sus

familias y despedirse de sus compafieros.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza NIVEL: Parvulos 1 ' FECHA: 15 de mayo 2025
nor medio de actividages divertiaas que

PROPOSITO: desarrollar en las nifias y los nifios hdbitos de lectura p

. et n¥encior
jpten sU die 4
ncur

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: "juego y literatura”

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada une exprese su manera de pensar generando confianza y

sequridad al momento de relacionarse con los demas

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso po‘renc:ando la imaginacion

RECURSOS/MATERIALES: Fichas de colores, ganchos cobijas, naylon, fapete bafle y bombas
£ESTRATEGIA: Rincon de lectura

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “club de lectura”

Para la bienvenida, la profesional de atencion a la primera infancia. recibird a los nifios y las nifias de manera

emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y sequridad, se dispondrdn a organizando maletas quitandose

las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar canfando la cancién “buenos dias cémo estds’ se
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara fichas de colores para que interactden con ellos y sus pares
fortaleciendo sus habilidades dculo-manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les
ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades
En la experiencia pedagégica, la profesional sentara a los participantesy les explicara de que se trata un club de
lectura: reunién de personas para leer un libro, se escoge un lugar agradable para hacerlo, se lee un libro que a
todos les guste. Se procederd a colocar unas Tiras de naylon desde la ventana hasta un gancho con el fin de poder
tender unas cobijas y poder hacer una carpa, se colocard un tapete para que los participantes se puedan sentar
cuando esté listo, todos los nifios ingresaran y se sentaran en orden y la profesional empezara a leer un cuento
& lamado “los gatitos dormilones”, se le hard preguntas respecto a la lectura y asi saber el nivel de atencion de

cada uno. Después se les dard espacio pard implementar juegos de sus interese usando los materiales disponibles

' Después de la actividad se empleard tiempo para implementar el ritual del lavado de manos

' Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencién a la primera infancia realizard con los nifios y
las nifias una actividad usando bombas, los participantes las ' ’
imflaran, con el fin de fortalecer la respiracion, se seguird
recalcando el respeto, amabilidad y empatia por el otro, se les
dara espacion libre para que continuen jugando a su maneray
segun sus intereses, seguido del ritula de control de esfinteres.
Se prepararan para reunirse con sus familias y despedirse de

sus compafieros.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL Lrbla leena Arrzu [ NIVEL: Pdrvulos 1 ] FECHA: 16 de mayo 2025
" PROPOSITO: Desarrollar en los nifios y las nifias habilidades de resplmcmn a través de la actividad divertidas
' de pintura soplada.

" PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una upernenc:a ciudadana de exploracién y construccidn cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “juego y arte”

| EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confiunzu_y |
seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

“reatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
| RECURSOS/MATERIALES: fichas encajables, plastilina, papel crack, vasos, agua, cinta, temperas y pitillos.

ESTRATEGIA: Rincén artistico.
| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “pintura con técnica de soplado”

Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera |
emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quatandosa
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién "buenos dias cémo estds” se |
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara fichas encajable, fortaleciendo sus habilidades dculo-manuales, |
| potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicion |

| para las actividades. .
En la experiencia pedagdgica, la profesional sentard a los nifios y nifias en las sillas y les aplicard la actividad del
dia de hoy, que consiste en hacer una pintura con una técnica conocida como soplado, donde se usa temperas y |
pitillos para esparcirla, con ayuda de los nifios se organizaran las mesas en una fila y se extenderd en ellas el
papel crack que serd fijado a las mesas con cinta trasparente para qué no se caiga cuando se esté implementando
la puntura, se le entregara a los participantes un pitillo pldstico y se les explicara como debe ser usado, iu |

profesional revolverd las temperas con agua en los vasos y empezara a esparcirla por diferentes partes del papel | r
crack y se dard la indicacién para que los nifios empiecen a soplar con la ayuda de los pitillos. A medida que la | '
tempera se va secando se ira colocando mds, lo ideal es que todo el pliego de papel crack quede cubierto de |
temperas. '
Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencidn a
la primera infancia realizard con los nifios y las nifias una actividad
usando la plastilina para que los participantes implementen el
moldeado y realicen figuras y formas de sus agrado, dara espacion
libre para que continuen jugando a su manera y segun sus intereses,
deguido del ritula de control de esfinteres. Se prepararan para
reunirse con sus familias y despedirse de sus compafieros y
descansar el fin de semana

L
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PLANEACION PEDAGOGICA

D BOGOTA D C

"PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 " [ FECHA:19 de mayo 2025
. PROPOSI'!‘O socializar con los nifios y las nifias la importancia de pedir disculpas en la casa y en el jardin. A

| través de actividades que le faciliten la comunicacién, generando confianza y respeto en los participantes.

| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. .
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “Juego y arte” i
| EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar' generando confianzay |

| seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

|
RECURSOS/MATERIALES: fichas encajables, papel seda de colores, plastilina, lana y cartulina. |
STRATEGIA: Rincén creativo f

"VEXPERIENCIA PEDAGOGICA: “palabras mdgicas, la disculpa”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera |

emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién “buenos dias cémo estas” se
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara a cada uno fichas de ensartado, fortaleciendo sus habilidades
éculo-manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor
disposicién para las actividades. También se realizard el ritual de control de esfinteres. -

En la experiencia pedagdgica, se pondrd a su disposicién plastilina, antes de entregaria se les hablard de la
importancia de pedir disculpas que se deben usar al ofender a uno de sus compafieros y seguir reforzando las
palabras mdgicas como los son: por favor y gracias, se recalcara que estd dindmica también se usa en casay en
nuestro jardin con las profes, luego los nifios y las nifias amasaran la plastilina con el objetivo de fortalecer su
motricidad fina, y se pedird a los nifios y las nifias que hagan con la plastilina la persona favorita.
/~n esta actividad de palabras mdgicas se busca en los nifios y las nifias el fortalecimiento de su comunicacién y
glimcién de valores como lo son el respeto y amabilidad, por favor se usard siempre que queramos algo y gracias
cada vez que sea necesario, y pedir disculpas si ofendemos a alguien y se usa de manera respetuosa cuando o
hagamos, los adultos estardn siempre dispuestos a atender nuestras necesidades.

Al terminar con el moldeado de la plastilina se iniciard con rasgado de papel, los nifios y las nifias tendrdn a su
disposicién papel seda de colores para rasgar y colocar dentro de una bolsa, que serd usado después en futuras
actividades, esto con el objetivo de seguir fortaleciendo habilidades motrices en ,

los menores, el rasgado de papel se enlazara con el juego que es parte importante
motivadora y conseguir concluir exitosamente con lo planeado.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencion a la primera infancia
realizard con los nifios y las nifias una actividad de ensartado, donde cada nifio se
le entrega una cartulina perforada y un pedazo de lana, para que la ensarte por
cada agujero, esto con el fin de continuar fortaleciendo sus habilidades ocule-

manuales y su creatividad.
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PLANEACION PEDAGOGICA

"PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza NIVEL: Pérwdos 1 FECHA 20 de mays 2025
' PROPOSITO: promover en los nifios y las nifias, el r csu’:_w @ raturdlezs furtdecerds v recce ye o —
de juegos lidicos y recrectivos que incentiven su curicsidad 3

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanue! una experiencia cudadang de exploracion y corstruccitn ot urd

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: ﬂcymwnﬁn

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que Codo NG EXprese Su monerc de serscr ,cfw.ra: confanzs y
| seguridad ol momento de relacionarse con los demds.

| Identidad permitiendc que cada uno se reconozca como parte de we comurdad

| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedeso potenciands o magirocidn

. RECURSOS/MATERIALES: fichas encajables, temperas. papel crack pinczies cmts y Solomes
/R‘STRATEGIAMM

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “el arte de la naturaleza”

Para la bienvenida, la profesional de atencién ¢ lc primers infancic, recibiré ¢ los mifics y las nifles de maners
emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrén ¢ crgonizondo maletos, gutdndose
las chaquetas y colgdndolas en el perchero pars iniciar contonde lo cancidn “buencs dias cime estis” se
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara o cada uro fichas de encajabies de colores, fortdlecienco sus
habilidades éculo-manuales, potenciando el desarrolic comunicative y cogritive, esto les oyudard ¢ relcjarse y
tener una mejor disposicion para las actividedes.

En la actividad pedagégica, la profesional organizara g los nifios y ¢ les nifies en un circulo, se pegard of pope!
crack en la pared y con la ayuda de los nifics iniciara o dibujar ¢ un paiss je, fomentando lo particpocsdn constante
de los nifios, cada uno de ellos dird la parte del paisaje que se dibujare. Al finglizar con & dibujo sz prosigue con
la pintura, que serd realizada por los nifios organizadamente, cada une tendrd o posibilidad de pirtar com of pincel
y de escoger el color de la tempera, fortaleciendo en los mifics conoCimientos prevics de les sobre lo noturdle2s,
«~2mbién ayudard a que con su pinfurg tipc mural, se expresen libremente y puedan liberar tensiones y esirés
Pﬁ:mﬁados,dtuﬁmutmfﬂumgduziﬁﬁ&dumnhﬂnu““ni
futuras actividades. Con esta experiencic se busca fortclecer ¢l desarrolio cogmtive com habilidodes de |
reconocimiento de la naturaleza y la funcién que tiene en nuestro entorno. .
Al finalizar con la activad los nifios ayudaran a organizar el saién con lo pro 2 almor2ar, |
fomentando de este modo la organizacién, la colcboracidn, e
trabajo en equipo y la socializacion con sus pares tombién lo
Para findlizer la jornada de hoy la profesional en atencién a la
primera infancia realizard con los nifios y las nifias una activided
con los balones, permiteidoles elegir juegos de su preferencic .
esto con el fin de continuar fortaleciendo sus habilidades motoras
y la socializacion con sus pares, de esta manera se prepararan pars
ir a la casa y descansar en la compafiia de sus fomilias. |
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA:21 de mayo 2025

PROPOSITO! socializar con los niflos y las nifas la importancia de las profesiones a través de actividades de
reconocimiento de las mismas.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia cludadana de exploracién y construccién cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: "juego y exploracién del medio”

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
RECURSOS/MATERIALES: botones de ensartado, fotos de profesiones, hojas en blanco y crayolas.
FSTRATEGIA: Rincén

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “las profesiones”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera
emotivay un gran abrazo, brinddndoles confianza y sequridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién “buenos dias cémo estds” se |
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara botones de ensartado, fortaleciendo sus habilidades 6culo-
manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor |
disposicién para las actividades.
En la actividad pedagdgica, se cantard una cancidén llamada “las profesiones” para que los nifios y las nifias se |
interesen por el tema, fortaleciendo en los nifios la importancia que del trabajo que realiza las personas, |
explicando que cada una de estas profesiones se realizan con mucho respeto, responsabilidad, y amor. Se
ubicard a cada niffio y nifia en las mesas y se le entregara una imagen de una profesién y crayolas para que pueda ‘
pintar, teniendo en cuenta que previamente se les explico las profesiones y la labor que cada una realiza, lo |
< “zal es que puedan dibujar y plasmar en la hoja su creatividad y expresar sus emociones libremente, al
finalizar con esta actividad se pegara cada dibujo en la pared para que los nifios lo puedan ver todos los dias y
puedan apreciar su creacién. Al terminar con el dibujo se realizard cada profesién, permitiendo a los nifios
expresarse por medio de la imitacién generando un espacio dindmico y auténomo donde los menores se expresen
al mdximo y esta actividad lidica permita en ellos la comunicacién con sus compafieros y la implementacién de
las palabras mdgicas y los valores vistos en clases anteriores. g
Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia e ST q
realizard con los nifios y las nifias una actividad de embolillado del papel seda -

wa
-
con el material rasgado en la clase anterior con el fin de poder usarlo en otras i A Ih
“{‘_ — -r:‘

actividsdes futuras, lo realizaran en el piso para que puedan hacer todas las
bolitas que quieran y de esta manera poder fortalecer sus habilidades de Q T ‘g
estimulacion motriz, preparandolos para el retorno a sus hogares y haciendo

un leve repaso de los valores y el respectivo lavado de ,anis y contro de T &
esfinteres.
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Al CALDIA MAYOR
DE BOOOTADC

PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFE _ | FECHA:22 de mayo 2025
PROPOSITO: concientizar a los nifios y las nifias sobre los saberes cotidianos de familiares por medio de relatos |

| _c_gﬁ_udos y escritos.
PROYECTO PEDAGQGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “arte y exploracion del medio”

| ET ES. DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
' seguridad al momento de relacionarse con los demds.
| Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
RECURSOS/MATERIALES: fichas de foamy, fotos y relatos familiares, Colbon, papel seda, balones y aros.
f'QTRATEGIA: Rincon creativo .
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "PUERTAS ABIERTAS: Familias que se encuentran, lazos que se fortalecen” i:
Desafio N.° 2: “Historias y momentos que nos unen” |
Para la bienvenida, la profesional de atencidn a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera |
emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose |
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién “buenos dias cémo estds” se ‘
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara a cada uno fichas de foamy, fortaleciendo sus habilidades |
éculo-manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor !
disposicién para las actividades. También se realizard el ritual de control de esfinteres. sl
En la actividad pedagdgica, la profesional organizara a los nifios y las nifias en las mesas, les explicara que hay una |
sorpresa que van a disfrutar, con esto se quiere capturar el interés de los participantes. Previamente se invitard |
a dos familias para que hagan parte de la actividad del dia de hay, y compartan con los nifios sus “tesoros
familiares”, las dos familias compartirdn con los nifios un relato de como fue su infancia, permitiendo que los nifios ?
(" +én atentos y puedan intervenir haciendo preguntas sim asi lo desean, se le pedird a las familias que no puedan |
ﬁéistir presencialmente que en una hoja impriman una foto donde este los padres y los nifios, esta foto debe |
ocupar la mitad de la hojay en el espacio en blanco puedan escribir con su pufio y letra la respuesta a la siguiente 1|
pregunta ¢Qué momentos cotidianos disfrutan compartir en familia y qué los hace especiales?. Cada foto serd |

mostrada los nifios y se leerd la respuesta que cada familia escribié y se ira pegando ‘en una bitdcora que estar l\
pegada en la pare junto al mural de saludos que se habia hecho anteriormente.

Cuando todas las fotos estén
pegadas se les tomara una foto a las familias junto a la bitdcora, y finalizar con el acompafiamiento de las familias.
Se continuard con la decoracién de la bitdcora en compafifa de los nifios, seguido d

PROFESIONAL: L_ipia_}(ih\crlq Ariza | NIVEL: Pédrvulos 1

el alistamiento para el ritual

de alimentacién.
Para finalizar la jornada de hoy la profesional realizard con los nifios y las nifias una actividad

donde se usaran balones y aros para ensestar el balon, fortaleciendo en los nifios habilidades
de morricidad gruesa, compafierismo y destresas 0jo- mano, donde se puedan espresar y

socializar de manera libre con sus compafieros.
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PLANEACION PEDAGOGICA

[PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 26 de mayo 2025

PROPOSITO: fortalecer en las nifias y los nifios habilidades motrices por medio de actividades de coordinacign

| de movimientos. S —
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explorucmn y construccién cuitural,

LNOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “juego y exploracnon del medio”
EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y

seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Ig'euhwdad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacin.
CURSOS/MATERIALES: bafle, botones de ensartado, pimpones, cartén de cubetas de huevos, cinta |

e
—rasparente y de color.
ESTRATEEGIA: Rincon de exploracion

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “coordiné mis movimientos” |
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera |

emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdandose f
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién "buenos dias cémo estds” se |
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara botones de ensartado, fortaleciendo sus habilidades dculo- |
manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una me jor |
disposicién para las actividades. Se realizard rituales de control de esfinteres y lavado de manos. |
En la experiencia pedagégica, la profesional sentara a los participantes en las sillas haciendo un circulo y asi |
poder explicarles la importancia de la caordinacién que es una habilidad importante en el desarrolla de cada nifio, |
realizando ejercicios como: correr, saltar, bailar, vestirse, etc, nos ayuda no solo a la coordinacion si no también | |
a fortalecer potas habilidades como lo son: equilibrio, agilidad y moverse de manera confrolada y eficiente, |
~ambién brinda desarrollo cognitivo y emacional. Continuaremos colocando una cinta de color en el piso para que |
Ipc;s nifios y las nifias caminen en linea recta, este ejercicio fomenta el control del equilibrio y desarrolla la
conciencia del cuerpo y sus movimientos. También realizaremos un juego de encestado de pimpones, donde los
nifios podrdn lanzar los pimpones para encestarlo en cubetas de huevos y rollos de papel higiénico, luego usando
los mismos pimpones los tiraran al aire y los atraparan con una mano antes de caer al piso, esto desarrollara
habilidades mano-0jo, y les ayudara con su percepcién visual. Con la ayuda de las sillas se realizard una pista para
que los nifios la crucen en zigzag organizadamente, dando saltos, con usa sola pierna, y luego cambiar, y asi

fomentar la fuerza muscular y la estabilidad corporal. Terminaremos esta experiencia
con el baile de una cancién que elijan y asi continuar fortaleciendo sus habilidades. q
Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencién a la primera infancia

realizard con los nifios y las nifias una actividad usando el bafle para colocarles canciones u {1

’l
de su preferencia para que canten y bailen, esto les ayudara afianzar los conocimientos
previos y poder compartir con sus pares. De esta manera se prepararany alistaran todos : :

para ir a sus casas descansar.

.'l..'.. f“!\
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AL CAL DA MAYOR
DE BOGOTA D.C

b

PLANEACION PEDAGOGICA

f PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Parvaios 1 | FECHA: 27 de mayo 2025
j PROPOSITO: fortalecer en los nifios
l_e.)_cgre.sar sus conocimientos.

y las nifias habilidades oculo-manuales a travez de actividades donde puedan |

| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: “juego y arte”

e

| EJ Es_ DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza ;
| Seguridad al momento de relacionarse con los demds.

| - £
|| Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

_RECURSOS/MATERTALES: fichas encajables de colores, plastilina, cartén paja, temperas, bombas, tapas de |
_/aseosas y bafle. |

ESTRATEGIA: Rincén sorpresivo —]
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “pinto con mis dedos” |
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera |
emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose |
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién “buenos dias cémo estds’ se |
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara fichas de encajables de colores, fortaleciendo sus habilidades
déculo-manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor
disposicién para las actividades. Se preparardn para el ritual de alimentacién.
En la experiencia pedagdgica, la profesional organizard a los nifios en las mesas y la explicard la actividad por
medio de un cuento llamado “con mis manos pinto” después de la narracidn se les hard preguntas a los nifios sobre |
el cuento, de esta manera se fortalecerd habilidades de atencidn, concentracién y memoria. Se le pasara a cada
participante un pliego de cartén paja, y colores varios de temperas en tapitas de gaseosa, con el fin de que los |
“ifios escojan el color y con sus dedos plasmen la temperaen el car-tén paja, donde pueden ser creativos y realizar |
cualquier forma o figura que les llame la atencién. Al terminar con la pintura se marcard cada trabajo y se pegard
estos trabajos en la pared para que sequen. Seguido de esta actividad se les pasara plastilina para que puedan
moldear y formar los animales de su preferencia y formas que le llamen la atencién, todo lo que realicen serd
mostrado a sus pares y asi puedan compartir sus creaciones con todos. Al terminar con esta actividad se recogerd
las sillas y se despejard el salén para bailar algunas canciones de preferencia de los nifios y asi aliviar tensiones |
y molestias en el cuerpo por estar sentados realizando las actividades anteriores.
Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencién a la primera
infancia realizard con los nifios y las nifias una actividad usando bombas, se les
dara instrucciones de inflarrla y dejar escapar el aire y asi reforzara su
respiracion y pulmones, fortalezcan sus habilidades motrices y cuando todos
hayan particpado se les dara espacion libre para que continuen jugando a su |
manera y segun sus infereses. Se prepararan para reunirse con sus familias y - ... S
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ALCALDWA MAY O
Df BOGOTA B.C

PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Parvulos 1

| PROPOSITO: desarroll ELiPhrwlos | | FECHA: 28 de mayo 2025
| PROPOSITO: desarrolliar en las niffas y los nifios hdbitos de trabajo en equipo por medio de actividades divertidas |
| Que capten su atencién,

' PROYECTO PEDAGOGICO: EmanL_el:_urE e_;;zpér_ier;ci_a ciudadana de explord_cién y_ cons:rr'_uvécgi_o}glﬂf_txfoi.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: "juego y literatura”

_— e

| EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno
seguridad al momento de relacionarse con los demds.
' Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacidn.
RECURSOS/MATERTALES: Fichas de colores, bafle, titeres, almohadas, mufiecos bebes, balones y bombas.
" |=STRATEGIA: Rincén de lectura
| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “cuento cooperativo”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera |
emotiva y un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdndose
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién “buenos dias cémo estds” se
acomodardn en el lugar asignado y se le entregara fichas de colores para que interactden con ellos y sus pares,
fortaleciendo sus habilidades dculo-manuales, potenciando el desarrollo comunicative y cognitivo, esto les
ayudard a relajarse y tener una mejor disposicidn para las actividades. _
En la experiencia pedagégica, la profesional organizara a los participantes sentados en mesa redonda y se les
explicara la actividad, se les pasara a cada nifio un titere, y se iniciara a crear un cuento, con lo que cada nifio
vaya diciendo, esto les ayudara a comprender que a menudo es necesario trabajar en equipo para alcanzar
propésitos importantes, fortalecerd la imaginacién y creatividad al poder continuar un relato, les brinda

exprese su manera de pensar generando confianzay

" "u vocabulario. El cuento cooperativo se realizard hasta poder construirlo de manera idénea. Al terminar con el
cuento, se les dard a los participantes, almohadas y los mufiecos bebes y asi, con estos materiales puedan entre
ellos, construir sus propios juegos y compartirlo con sus pares, al terminar con estas actividades se les daré los
balones para que puedan hacer un poco de ejercicio y desplazamiento por el aula y asf aliviar tensiones corporales.
Después de la actividad se empleard tiempo para implementar el ritual del Iaado de manos
Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencién a la | £
primera infancia realizard con los nifios y las nifias una actividad usando
bombas, los participantes las imflaran, con el fin de fortalecer la
respiracion, se sequira recalcando el respeto, amabilidad y empatia por el
otro, se les dara espacion libre para que continuen jugando a su manera y
segln sus intereses, sequido del ritula de control de esfinteres. Se

prepararan para reunirse con sus familias y despedirse de sus compafieros.

5 2 i
= e’ R E——

capacidades de resolucion de problemas y fortalecerd habilidades en el desarrollo del lenguaje e incremento de |
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

—

PLANEACION PEDAGOGICA
[Pno?E_sro_N.I:Ebﬁ_kTs}‘é&a_ Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 N '["FECHAZzg ) de F_m_l@_z'_{ B

{ PROPOSITO: Realizar con los nifios y las nifias actividades dg_gJePCiCiO fisico y sensibilizarlos acercu_d_;h—.
| terminacion de clases temporalmente.

] PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracidn y construccién cultural,
| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: "juego y exploracién del medio”

| EJES DE TRABAJO: Aufonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
| ¥ seguridad al momento de relacionarse con los demds.

| Iden‘r.id'ad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
IL :geahwdad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imagi‘n'ucién.
rfsﬁiig:;rj“;em'mlf& _Fidfuf de foamy, balones grandes, colchonetas, tineles, plastilinas y bafle.
}7 * Rincon de ejercicio

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “transito sensible por terminacién de convenio” .

Para la bienvenida, la profesional de atencidn a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera |
emotivay un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se dispondrdn a organizando maletas, quitdandose |
las chaquetas y colgdndolas en el perchero para iniciar cantando la cancién "buencs dias cémo estds” se
acomodardn en el lugar asignado y se le anfr-egdr'a fichas de foamy, fortaleciendo sus habilidades éculo- |.
manuales, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor |
disposicién para las actividades.

En la actividad pedagégica, la profesional sentara a los nifios en las colchonetas para explicarles que hasta hoy
hay clase, que van a descansar unos dias en casa y otros van a ir otros Jardines, y que nos vamos a volver a ver
en un mes aproximadamente. Se escuchardn las opiniones de cada participante y se le explicara si hay \
preguntas al respecto. se les explicara la actividad que se realizara con ayuda de las colchonetas donde se |
realizara ejercicios de calentamiento como lo son; girar manos y pies, circulos con las caderas y estiramiento |
de brazos y pernas, seguiremos con los balones grandes donde cada nifio usara para hacer ejercicios que le
permita desarrollar habilidades de motricidad gruesa. También se usardn los tineles donde los nifios y las nifias |
podrdn fortalecer trabajo en equipo, organizacién al respetar los turnos de ingreso, coordinacién, agilidad y
equilibrio. Continuaremos bailando canciones de su preferencia come lo es: camino por la selva, el baile del i
gorila y chuchuwa de esta manera se terminard la experiencia y los »’ _ A A |
participantes tendrdn tiempo para implementar sus propios juegos. F "\\.’ '_
Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera g v |
infancia realizard con los nifios y las nifias una actividad de moldeado de . 2 |
plastilina donde los nifios y las nifias realizaran figuras y formas de su .I:;g £p ['5 |
preferencia y asimismo cmpartiran consus pares, esta catividad -~ |
fortalecera sus habilidades de estimulacion motriz, preparandolos para - A f |
el retorno a sus hogares y haciendo un leve repaso sobre el cierre - 8 r(),,n ‘ |
temporal del jardin, seguido del control de esfinteres y lavado de manos.
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VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:
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